





Little Panic Island est composé de 3 niveaux un peu plus Au niveau suivant, le jeu se déroule de la méme maniere
GLI¢FLOHV j FKDTXH IRLV 1P\poirXsH  mais cette fois, les singes farceurs ont caché de nouveaux
(le maximum), vous pouvez passer au niveau suivant. piéges !
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NIVEAU 2 : CA SAUTE ET CA TOURNE P©ODQJHU OHYV

Vous avez fait 16 points au Niveau 1 ? Bien joué !
Maintenant, en plus des tuiles utilisées au Niveau 1, ajoutez
la tuile Champignonet la tuile Tornade(21 tuiles au total).
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Champignon Tornade
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) . . Tous les joueurs doivent faire un tour sur
Tous les joueurs doivent sauter en I'air.

eux-mémes.

Vous avez fait 16 points au Niveau 2 ?. Bravo !
nt, en plus des tuiles utlllsees au - vaeau 2

Lorsqu’'un joueur retourne 1 tuile Quistiti, il
doit échanger la place de la tuile Quistiti avec
la place de I'autre tuile retournée lors de ce tour.

NIVEAU SURPRISE om du pige :
Vous avez fait 16 points au Niveau 3 ? Incroyable ! Effet du piege -
Maintenant a vous d'inventer un piége et son effet.

Dessinez sur la tuile blanche le piége que vous avez

inventé, puis ajoutez-la au jeu. Vous jouez donc avec

toutes les tuiles (24 tuiles au total) !
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